Regulamin Historycznego escape roomu
»,Wspomnienia weterana Legionow Polskich”
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Organizatorami Historycznego escape roomu (dalej: historycznego pokoju zagadek)
,Wspomnienia weterana Legiondéw Polskich” sg Muzeum Historyczne w Legionowie (dalej:
Muzeum) i Powiatowa Instytucja Kultury w Legionowie (dalej: PIK).

Autorkg scenariusza historycznego pokoju zagadek jest Matgorzata Paderewska.

Podczas gry w historycznym pokoju zagadek uczestnicy zobowigzani sg przestrzegaé niniejszego
Regulaminu oraz zalecen pracownikdw Muzeum oraz PIK.

Regulamin dotyczy uczestnictwa w zabawie w historycznym pokoju zagadek 12 listopada 2017 r.
w willi Muzeum (ul. Adama Mickiewicza 23) w godzinach 9.45-17.00.
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Gra adresowana jest do wszystkich (bez ograniczen wiekowych). Dla oséb niepetnoletnich jest
wymagana pisemna zgoda przedstawiciela ustawowego na udziat w zabawie — wzér zgody zawiera
zatgcznik nr 1 do regulaminu.

W grze moze uczestniczy¢ od 2 do maksymalnie 6 graczy (druzyna), w tym przynajmniej jedna
osoba petnoletnia.

Gra w pokoju zagadek trwa maksymalnie 45 minut.
W grze nie moggq braé udziatu osoby nietrzezwe ani pod wptywem srodkdw odurzajacych.

Podczas gry nie wolno korzystaé z telefonéw komérkowych ani innych urzadzen elektronicznych.
Uczestnicy zobowiazujg sie do pozostawienia telefonéw i innych urzadzen u pracownikéw
Muzeum lub PIK —w zamykanej na klucz skrzynce.

Uczestnicy gry powinni pojawic sie w siedzibie Muzeum nie pdzniej niz o wyznaczonej godzinie.

Gra polega na rozwigzywaniu zagadek historycznych. Grupa uczestnikdw zostaje zamknieta w
pokoju, w ktérym schowane sg pytania i famigtéwki. W tym samym pomieszczeniu rozmieszczone
sg wskazéwki majgce pomdc w rozwigzaniu zagadek. Po znalezieniu prawidtowych odpowiedzi na
wszystkie pytania uczestnicy zabawy podajg odkryte hasto pracownikom Muzeum lub PIK. Po
zakonczeniu gry lub po uptywie 45 minut uczestnicy opuszczajg pokdj.

3. Zasady bezpieczenstwa
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W pokojach znajdujg sie elementy oznaczone czerwonym symbolem ,X”, przeznaczone tylko do
uzytku wewnetrznego — nie nalezy ich dotyka¢ podczas gry.

Muzeum Historyczne w Legionowie ani Powiatowa Instytucja Kultury w Legionowie nie ponoszg
odpowiedzialnosci za szkody na mieniu i osobiste powstate w czasie pobytu w pokoju zagadek.

Nie wolno niszczyé przedmiotéw znajdujgcych sie w pokoju zagadek. Za szkody materialne
odpowiadajg uczestnicy gry.

Za bezpieczenstwo oséb niepetnoletnich odpowiada petnoletni uczestnik gry.



4, Konkurs
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Wygrywa druzyna, ktéra w najkrotszym czasie odgadnie wszystkie zagadki i dzieki temu
najwczesniej opusci pokd;j.

Czas liczony jest od momentu zamkniecia uczestnikéw gry w pokoju zagadek do momentu
wypowiedzenia przez nich przez telefon prawidtowego hasta.

W przypadku niemozliwosci samodzielnego odgadniecia ktérejs z zagadek i zastoju dopuszczalna
jest telefoniczna podpowiedz pracownikdw Muzeum lub PIK. Za podpowiedz dotyczgcy kazdej
pojedynczej zagadki do podsumowania czasu opuszczenia pokoju dodawanych jest na korncu
5 minut.

Nagrodg dla druzyny, ktéra po podaniu prawidtowego hasta w najkrétszym czasie opusci pokdj,
jest 6 biletdw wstepu do Centrum Nauki Kopernik. Data wizyty w CNK zostanie ustalona
z przedstawicielem zwycieskiej druzyny najpdzniej do 30 marca 2018 roku.

Ogtoszenie zwyciezcéw odbedzie sie w dniu i miejscu wydarzenia (12.11.2017, Muzeum
Historyczne w Legionowie, ul. A. Mickiewicza 23) o godzinie 17.00.

Decyzja pracownikéw Muzeum i PIK o tym, ktéra druzyna wygrata konkurs, a takze decyzja
odnosnie do liczby i wartosci nagrdd jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

5. Postanowienia konncowe
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Niniejszy regulamin jest dostepny w biurze Powiatowej Instytucji Kultury w Legionowie przy
ul. Sowinskiego 15 oraz na stronach internetowych: www.pik.legionowski.pl oraz
www.muzeum.legionowo.pl.

Udziat w Grze jest rdwnoznaczny z wyrazeniem przez Uczestnika zgody na przetwarzanie przez
Organizatorow jego danych osobowych (imienia i nazwiska) na potrzeby Konkursu,
w szczegolnosci  Uczestnicy, ktérzy otrzymaja nagrody, wyrazaja zgode na ogloszenie
i opublikowanie swojego imienia i nazwiska przez Organizatoréw na stronach internetowych
Organizatoréw, Facebooku i w lokalnej prasie.

Udziat w Grze jest réwnoznaczny z wyrazeniem przez Uczestnika zgody na umieszczenie
i prezentowanie przez Organizatoréw wizerunku Uczestnika na zdjeciach i w materiatach
multimedialnych w formie relacji z Gry, wykonanych podczas realizacji Gry oraz opublikowanie
przez Organizatoréw wizerunku Uczestnika utrwalonego podczas Gry na stronach internetowych
Organizatordw, Facebooku i w lokalnej prasie.

Ostateczna interpretacja Regulaminu zalezy od Organizatorow.
W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie majg przepisy Kodeksu cywilnego.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia.

(czytelnie imie i nazwisko, data)

Wyzej podpisana osoba petnoletnia zapoznata sie z niniejszym Regulaminem i jest zobowigzana
przekazac jego tresc¢ pozostatym uczestnikom gry.


http://www.pik.legionowski.pl/

Zatacznik nr 1

ZGODA RODZICOW (OPIEKUNOW PRAWNYCH) NA UDZIAL DZIECKA W GRZE

Historyczny escape room ,Wspomnienia weterana Legionow Polskich”

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka .......cccceeiiiiiiiiiiiiii (imie i
nazwisko) w grze Historyczny escape room , Wspomnienia weterana Legionow Polskich”
organizowanej przez Organizatorow - Muzeum Historyczne w Legionowie i Powiatowa
Instytucje Kultury w Legionowie.

Zapoznatam/zapoznatem sie z Regulaminem Gry dostepnym w biurze Powiatowe] Instytucji
Kultury w Legionowie przy ul. Sowinskiego 15 oraz na stronach internetowych:
www.pik.legionowski.pl oraz www.muzeum.legionowo.pl. Wyrazam zgode na przetwarzanie
przez Organizatoréow Gry danych osobowych mojego dziecka (imienia i nazwiska) na potrzeby
Konkursu, w szczegdlnosci w sytuacji gdy moje dziecko otrzyma nagrode, wyrazam zgode na
ogtoszenie i opublikowanie imienia i nazwiska mojego dziecka przez Organizatoréw na
stronach internetowych Organizatoréw, Facebooku i w lokalnej prasie.

Wyrazam zgode na umieszczenie i prezentowanie przez Organizatoréw wizerunku mojego
dziecka na zdjeciach i w materiatach multimedialnych w formie relacji z Gry, wykonanych
podczas realizacji Gry oraz opublikowanie przez Organizatorow wizerunku mojego dziecka
utrwalonego podczas Gry na stronach internetowych Organizatordw, Facebooku i w lokalnej

prasie.

Imie i nazwisko, czytelny podpis, data


http://www.pik.legionowski.pl/

